
Activité 1 

	 Vérifier qu’il y a 6 façons de différentes de disposer les six dernières pièces pour 
ce prélude.	

	

Activité 2   

	 On peut échanger deux à deux les pièces suivantes	
	 	 • V et S	
	 	 • B et N	
	 	 • P et W	
	 	
Cela fait donc 8 contours différents issus de celui-ci.	

Chercher si l’un d’entre eux aboutit à plus de solutions finales.	

 @Curvica974   pour plus d’informations	

CURVICA 

Plateau 1 - Prélude 11

Pour jouer en ligne	
https://lc.cx/CurvicaGene	

Pour approfondir	
https://lc.cx/Article_Curvica
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Activité 1 

	 Vérifier qu’il y a plusieurs possibilités pour finaliser ce prélude.	

	

Activité 2   

	 On peut échanger deux à deux les pièces suivantes	
	 	 • V et S	 	 • B et N	 	 • P et W	
	 	 • O et X	 	 • F et T	 	 • Retourner F à tout moment	

Cela fait donc 32 préludes différents issus de celui-ci. (64 avec le retournement de F)	
Chercher quelques unes de ces modifications qui aboutissent à des solutions.	

Activité 3   

	 Inverser J et K puis modifier le prélude initial en conséquence pour finaliser un 
contours. Chercher des positions des pièces interchangeables (comme dans l’activité 2) 
pour trouver des préludes ayant des solutions.	

 @Curvica974   pour plus d’informations	

CURVICA 

Plateau 1 - Prélude 12 
6 pièces finales non connexes

Pour jouer en ligne	
https://lc.cx/CurvicaGene	

Pour approfondir	
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Activité 1 

	 Vérifier qu’il y a trois possibilités pour finaliser ce prélude.	

	

Activité 2   

	 On peut échanger deux à deux les pièces suivantes	
	 	 • V et S	 	 • B et N	 	 • P et W	
	 	 • O et X	 	 • D et T	

Cela fait donc 32 préludes différents issus de celui-ci.	

Chercher, parmi ces modifications, quelques unes qui produisent encore des solutions.	

 @Curvica974   pour plus d’informations	

CURVICA 

Plateau 1 - Prélude 13 
6 pièces finales non connexes

Pour jouer en ligne	
https://lc.cx/CurvicaGene	

Pour approfondir	
https://lc.cx/Article_Curvica	
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Activité 1 

	 Combien y-a-t-il de possibilités pour finaliser ce prélude ?	

	

Activité 2   

	 On peut échanger deux à deux les pièces suivantes	
	 	 • B et N	 	 • P et W	 	 • O et X	 	 	

Cela fait donc 8 préludes différents issus de celui-ci.	

Combien chacune de ces modifications produit-elle de solutions finales ?	

Activité 3   

	 • Échanger V et S en inversant F. Des solutions ? Et en reprenant l’activité 2 ?	
	 • À la place de E on peut mettre G ou H. Nouvelles explorations possibles.	

 @Curvica974   pour plus d’informations	

CURVICA 

Plateau 1 - Prélude 14 
Pièce T en colonne 1

Pour jouer en ligne	
https://lc.cx/CurvicaGene	

Pour approfondir	
https://lc.cx/Article_Curvica	
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Activité 1 

	 Chercher les solutions pour finaliser ce prélude.	

	

Activité 2   

	 On peut échanger deux à deux les pièces suivantes	
	 	 • V et S	 	 • P et W	 	 • O et X	 	 	

Cela fait donc 8 préludes différents issus de celui-ci.	

Combien chacune de ces modifications produit-elle de solutions finales ?	

Activité 3   

	 On peut échanger J et K (et nécessairement F et D). Chercher des positions des 
pièces interchangeables (comme dans l’activité 2) pour trouver des préludes ayant des 
solutions.	

 @Curvica974   pour plus d’informations	

CURVICA 

Plateau 1 - Prélude 15 
Pièce F en colonne 1

Pour jouer en ligne	
https://lc.cx/CurvicaGene	

Pour approfondir	
https://lc.cx/Article_Curvica	
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